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QUESTAO 01

No capitulo IV, que trata do Direito a Educacdo,
a Cultura, ao Esporte e ao Lazer, é correto afirmar
que é dever do Estado assegurar a crianca e ao ado-
lescente:

A) ensino fundamental, obrigatério e gratuito,
inclusive para os que a ele ndo tiveram aces-
so na idade propria. CORRETA

B) acesso a escola publica e gratuita préoxima de sua
residéncia.

C) direito de ser respeitado por seus educadores.

D) preservacao dos vinculos familiares.

E) cuidados meédicos, odontologicos e farmacéuti-
cos.

QUESTAO 03

A atividade de uma biblioteca de uma universi-
dade consiste em emprestar publicacdes a alunos e
professores. Empréstimos e devolucoes sdo registra-
dos pelos funcionarios da biblioteca. Os alunos e
professores pesquisam o acervo para localizar as o-
bras desejadas. Os funcionarios também efetuam ca-
talogacdo de novas obras e manutencdo do catédlogo.
E correto dizer sobre um diagrama de casos de uso
(UML), construido com base neste enunciado, que:

QUESTAO 02

De acordo com o Estatuto da Crianca e do Ado-
lescente, sao consideradas ac¢oes de responsabilidade
por ofensa aos direitos assegurados a crianca e ao
adolescente, aquelas referente ao nao-oferecimento
ou oferta irregular:

I) do ensino obrigatorio;

II) do atendimento educacional especializado

aos portadores de deficiéncia;

Ill) de ensino noturno regular, adequado as

condicdes do educando;

IV) de acesso aos meios de comunicacdo soci-

al;

V) de escolarizacdo e profissionalizacdao dos

adolescentes privados de liberdade;

VI) de acesso aos objetos necessarios a higie-

ne e asseio pessoal.

Assinale a alternativa correta
A) LI, IVe VL
B) ILIII, Ve VI

A) alunos, professores e funcionarios sao atores
do sistema. Alunos e professores participam
diretamente do caso “pesquisar acervo”.
Funcionarios participam dos casos “manter
catalogo”, “registrar empréstimo” e “regis-
trar devolucdo”. CORRETA

C) LI, Il e V. CORRETA

D) I, IV, Ve VI
E) III,IV, Ve VI

B) alunos e professores ndo sao atores do sistema.
Funcionarios sdo atores e participam dos @sos
“pesquisar acervo”, “manter catalogo”, “registrar
empréstimo” e “registrar devolucao”.

C) alunos nao sao atores. Professores e funcionarios
sdo atores. Funcionarios participam do caso “pes-
quisar acervo”. Professores participam dos casos
“manter catalogo”, “registrar empréstimo” e “re-
gistrar devolucdo”.

D) professores ndo sao atores. Alunos e funcionarios
sdo atores. Funcionarios participam do caso “pes-
quisar acervo”. Professores participam dos casos
“manter catalogo”, “registrar empréstimo” e “re-
gistrar devolucao”.

E) funcionarios ndo sdo atores. Professores e alunos
sdo atores. Professores e alunos participam dos
casos “pesquisar acervo”, “manter catalogo”,
“registrar empréstimo” e “registrar devolucao”.
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QUESTAO 04

Um dos aspectos importantes na geréncia de
projetos sdo as meétricas de software. Sobre estas
métricas, assinale a alternativa correta.

A) O método de pontos-por-funcdo se baseia no nu-
mero de linhas de c6digo dos programas.

B) Corretude (ou corretitude) é uma medida to-
mada normalmente ap6s o desenvolvimento
do software e indica o grau em que o softwa-
re executa a funcao que dele é exigida. COR-
RETA

C) A usabilidade de um software pode ser medida
pelo tempo que um usuario leva para se tornar
relativamente eficiente ao utiliza-lo. Quanto mai-
or o tempo para aprender, maior a usabilidade do
software.

D) A métrica de integridade da uma idéia do grau de
acoplamento entre os mddulos de um sistema.

E) Produtividade dos programadores e documenta-
¢do do sistema ndo sao métricas interessantes
para a geréncia de projetos.

QUESTAO 05

Assinale a caracteristica que NAO ESTA relacio-
nada ao processo unificado de desenvolvimento de
software.

A) Por ser um processo em espiral, considera os re-
quisitos do cliente como algo que se modifica ao
longo do desenvolvimento.

B) A integracdo das partes do sistema ocorre &
maneira incremental e continua.

C) A abordagem iterativa proposta pelo processo
unificado permite que os riscos mais evidentes
associados ao desenvolvimento sejam avaliados
continuamente e que riscos menos evidentes se-
jam descobertos.

D) Por ser um desenvolvimento iterativo e incre-
mental, versdes preliminares do software podem
ser liberadas embora ainda ndo contenham todas
as funcionalidades que o produto final devera o-
ferecer.

E) Uma das desvantagens do processo unificado
é que a arquitetura resultante do sistema nao
é muito robusta, pois resulta de varias ver-
soes incrementais. CORRETA

QUESTAO 06

Dado o diagrama de classes (UML), assinale a
alternativa que contém a implementacdo em Java

mais adequada a representacao.

]

Automotor Pessoa

-proprietario : Pessoa <>

7

Carro

veizulo

-cavalos :int

+calcularlPVAQ : double
+setarCavalos(c : int) : void

A)
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class Automotor({
protected Pessoa proprietario;

}

class Carro extends Automotor {

}

protected int cavalos;

public double calcularIPVA() {

double d=0;
// corpo do método
return d;

}

protected void setarCavalos

cavalos = c;

}

class Pessoa {

}

// atributos

class Automotor/(
private Pessoa proprietario;

}

class Carro implements Automotor {

}

private int cavalos;

public double calcularIPVA() {

double d=0;
// corpo do método
return d;

protected void setarCavalos

cavalos = c;

}

class Pessoa {

}

// atributos

package veiculo;
abstract class Automotor({
private Pessoa proprietario;

}

class Carro extends Automotor {

}

private int cavalos;

protected double calcularIPVA()

double d=0;
// corpo do método
return d;

}

protected void setarCavalos

cavalos = c;

}

class Pessoa {

}

// atributos

package veiculo;
abstract class Automotor({

}

class Carro extends Automotor {

}

private int cavalos;

public double calcularIPVA() {

double d=0;
// corpo do método
return d;

}

public void setarCavalos
cavalos = c;

}

class Pessoa {

}

// atributos

(int <)

{

(int c¢)

(int c)

(int c)

{

{

{

{
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E) package veiculo;
abstract class Automotor{
private Pessoa proprietario;
}
class Carro extends Automotor {
private int cavalos;
public double calcularIPVA() {
double d=0;
// corpo do método
return d;
}
public void setarCavalos (int c) {
cavalos = c;
}
}
class Pessoa {
// atributos
}

CORRETA
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B) [-500, +500]
C) [-499, +500]
D) [-499, +501]

E) [-500, +499] CORRETA

QUESTAO 07

Em projeto de software por padroes, existe o
padrdo MVC (Model-View-Controller, i.e., Modelo, vi-
sdo, controle). Em relacdo a este padrdo, pode-se a-
firmar que:

A) a idéia bésica é colocar tudo numa so6 classe: os
codigos referentes ao modelo do negbcio, a parte
de visdo (interface com usuario) e a de controle.
Com isso evita-se a proliferacdo de instancias e,
por conseqiiéncia, economiza-se memoria RAM.

B) divide-se a aplicacdo em trés camadas, sendo que
a camada de visao é responsavel por preservar os
dados do modelo do negdcio e pela modificacao e
manutencdo do estado do negocio.

C) divide-se a aplica¢do em trés camadas, sendo que
a camada denominada modelo contém a forma-
tacdo (disposicdo padrdo para os botdes, campos
texto, tipos de fonte e cores) para as GUIs (inter-
faces graficas com o usuario).

QUESTAO 09

A Internet é uma rede de computadores mun-
dial. Cada vez mais, equipamentos os mais diversos,
para além de PCs, estacoes de trabalho e servidores,
estdo sendo conectados a rede. Entretanto, os prin-
cipios fundamentais que regem a arquitetura da -
ternet datam do inicio dos anos 70. Identifique a a-
firmacdo que contradiz os principios histéricos da
arquitetura aberta de rede usada desde os primor-
dios da Internet:

A) Minimalismo e autonomia, pois uma rede deve
ser capaz de operar por si sO, sem precisar de
mudancas internas para conectar-se a outras re-
des.

B) Servico de melhor esfor¢o fim a fim. Ao ser ne-
cessaria comunicacdo confiavel, ela pode ser ob-
tida pela retransmissao de mensagens.

C) Controle policial e militar dos servicos ofere-
cidos. CORRETA

D) Controle descentralizado.
E) Escalabilidade, permitindo a ampliacdo da rede.

QUESTAO 10

Desde o ponto de vista da arquitetura de com-
putadores, um computador é composto por blocos.
Tais blocos sdo convencionalmente chamados de:

A) interface, mouse, memoria, unidade de monito-
racao.

D) divide-se a aplicacdo em trés camadas, sendo
que a camada de controle faz a intermedia-
cdo entre a camada do modelo do negécio e a
de visdo. A camada de controle basicamente
interpreta os eventos de interface e os dados
fornecidos pelo usuério, invoca acoes junto
ao modelo do negocio e comanda o fluxo de
apresenta¢do das informacoes obtidas que é
mostrado pela camada de visualizacao.
CORRETA

B) controle, memoria, unidade operacional, en-
trada/saida. CORRETAD

C) unidade de acesso, disco, placa, rede.

D) CD-ROM, dispositivo de armazenamento, interfa-
ce de rede, gabinete.

E) monitor, gabinete, teclado, mouse, operacdo.

E) é um diagrama UML utilizado para especificar as
mensagens trocadas entre instdncias de trés ti-

pos de classe: modelo, visdo e controle.

QUESTAO 08

A representacdo de numeros inteiros positivos
é direta e imediata num computador. Ja para incluir
numeros negativos é necessario expandir tal repre-
sentacdo. Algumas das representacdes mais comuns
neste caso sdo: sinal-magnitude, complemento de
B-1 (onde B é a base numérica d representacdo) e
complemento de B (onde B é a base numérica da re-
presentacao). A notacdo em complemento elimina a
necessidade de representacdo explicita do simbolo
do sinal. Considere o caso de uma representacao
com base B=10 e o numero de digitos N=3. A faixa
de representacao utilizando o complemento de B se-
ra (usando notacao decimal):
A) [-499, +499]

QUESTAO 11

Existem diversos tipos de licencas de software.
Dentre as varias modalidades, o chamado Software
Livre tem ganho uma enorme popularidade. Identi-
fique qual dos seguintes itens esta ausente no caso
do Software Livre.

A) E um software que pode ter o seu codigo fonte
liberado e visivel.

B) Software Livre necessariamente implica ser
um software gratis. CORRETA

C) E o software disponivel com a permissao para
qualquer um usé-lo.

D) E o software disponivel com a permissao para
qualquer um copia-lo.

E) E o software disponivel com a permissao para
qualquer um distribui-lo.
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QUESTAO 12

Existem inameras razdes para adoc¢do de Soft-
ware Livre em instituicdes publicas que estdao im-
plementando programas de migracdo para o Softwa-
re Livre. Identifique o item que ndo se ajusta como
justificativa.

A) Necessidade de adocdo de padrdes abertos para o
Governo Eletronico (e-Gov).

C) tarefas atreladas a Processador sdao penaliza-
das com menor prioridade. CORRETA

B) Impossibilidade de desenvolver sistemas
mais seguros usando Software Livre. COR-
RETA

D) qualquer usudrio e ndo apenas o root, pode criar
tarefas Tempo Real.

E) no Escalonamento Multiprocessador, o Escalona-
dor ndo desempenha papel algum de Balancea-

mento Dindmico de Carga.

C) Independéncia tecnolégica.
D) Desenvolvimento de conhecimento local.
E) Independéncia de fornecedor tinico.

QUESTAO 13

Em relacdo a evolucdo histérica dos sistemas
operacionais, pode-se afirmar que:

A) na multiprogramacdo, quando o job corrente pa-
rava para aguardar operacoes de entrada/saida o
processador também permanecia inativo até a
conclusao da operacao.

B) os sistemas com compartilhamento de tempo nao
constituiram uma variacdo dos sistemas multi-
programados.

C) o conceito de sistema operacional monolitico dei-
xou de ser aplicado a partir da década de 1970.

D) o modelo cliente-servidor ndo pode ser aplicado
em um sistema distribuido.

QUESTAO 16

No sistema Linux com kernel versdo 2.6, uma
tarefa pode encontrar-se em um dos seguintes esta-
dos: criacdo, ativacdo, executando, expirado dor-
mindo, parado, zombie, morto. Entretando, a ®-
quéncia de estados pelos quais passa uma tarefa po-
de incluir apenas mudangas de estado para estados
sucessivamente permitidos, respeitando o corres-
pondente diagrama de transicdo de estados. Dentre
as seguintes sequiéncias parciais de estados, apenas
uma delas é valida no sistema operacional referen-
ciado. Identifique-a:

A) criagdo, ativagdo, executando, expirado.
CORRETA
B) criacdo, parado, dormindo, zombie.

~ —

C
D
E

ativo, expirado, parado, morto.
criacdo, zombie, morto.
criagdo, expirado, zombie.

~—~

E) maquinas virtuais diferentes podem rodar
sistemas operacionais diferentes. CORRETA

QUESTAO 17

O gerenciamento de memoéria em sistemas ope-
racionais pode ser feito de maneiras diversas. O Li-

Nnux, na sua versao de kernel 2.6, utiliza:

A) exclusivamente paginacdo. CORRETA

QUESTAO 14

Em relacdo a Sistemas de Arquivos no Linux,
usando o kernel 2.6, pode-se afirmar que:

A) o Sistema de Arquivos Virtuais fornece uma
interface para acessar dados de arquivos em
qualquer um dos sistemas de arquivos supor-
tados no Linux. CORRETA

B) o sistema de arquivos denominado "ext2fs" ndo é
compativel com o Sistema de Arquivos Virtuais.

C) no sistema de arquivos denominado "ext2fs", o
tamanho de bloco pode ser definido apenas como
sendo 24.576 bytes.

D) no sistema de arquivos denominado "ext2fs",
20% dos blocos sdo reservados exclusivamente
para usudrios com privilégio de root, quando o
disco é formatado.

E) o sistema de arquivos denominado "ext2fs" ndo
consegue manipular arquivos maiores que
100Kb.

QUESTAO 15

Em relacdo ao escalonamento de processos no
sistema Linux com kernel versdao 2.6, pode-se afir-
mar que:

A) uma tarefa com alta prioridade nao pode ser re-
escalonada ap6s o seu quantum ter expirado.

B) tarefas atreladas a Entrada/Saida sdo penalizadas
com menor prioridade.

B) paginacdo e segmentacao.

C) exclusivamente segmentacao.

D) um enfoque diferente denominado ordenacao vir-
tual.

E) agrupamento segmentado.

QUESTAO 18

Qual sera o efeito do seguinte fragmento de
codigo em uma pagina JSP, ao gerar o documento

HTML, no qual esta contido?

<INPUT type='text’ name=’quant’
value='${item.quant}’>

Considere que todas as declaracoes prévias ne-
cessarias foram feitas.

A) Sera feita uma chamada ao método i-
tem.getQuant(), e o resultado dessa chamada
serd atribuido ao atributo value do INPUT.
CORRETA

B) O atributo value do INPUT receberda o texto
${item.quant}.

C) Ocorrera um erro na compilacdo da pagina, uma
vez que a expressdo ${item.quant} é sintatica-
mente incorreta.

D) Ocorrerd um erro no processamento da pagina,
uma vez que expressoes somente podem referen-
ciar variaveis simples.
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E) O atributo value do INPUT recebera o valor do
membro publico quant do objeto item que devera
ser obrigatoriamente do tipo String.

QUESTAO 19

Qual sera o efeito do seguinte fragmento de
c6digo em uma pagina JSP, ao gerar o documento

HTML, no qual esta contido?

<c:if test='S${!empty erro &&
erro.codigo > 0}'>

<DIV>Ocorreu o erro ${erro.
mensagem}</DIV>
</c:if>

Considere que todas as declaracoes prévias ne-
cessarias foram feitas.
A) O codigo HTML dentro do tag if sera gerado sem-
pre.
B) O codigo HTML dentro do tag if nunca sera gera-
do.

ANALISTA INFORMATICA JUNIOR / DESENV. SISTEMAS ¢ 5

D) Call sub(“ABC”, “B”) will return back to the string
“AC"'

E) The function declaration is wrong because the
type of the return value was not specified and
neither was the type of the arguments (a and b).

QUESTAO 22
Consider this JavaScript sample code:

sl
s2

“CELEPAR”
sl.substr (2, 3)

After execution the s2 variable value will be:
A) ELE

B) LEP CORRETA

Q) LE
D) EL
E) CELEP

C) O codigo HTML dentro do tag if somente sera
gerado se a instdncia erro de um JavaBean
ndo for nula e se a chamada ao método er-
ro.getCodigo() resultar em um valor maior
que zero. CORRETA

D) O cbédigo HTML dentro do tag if somente sera ge-
rado se a chamada ao método erro.getMensagem)
nao resultar em um string vazio.

E) O coédigo HTML dentro do tag if somente sera ge-
rado se a variavel erro ndo contiver um string va-
zio e se o valor do atributo codigo do bean erro for
maior que zero.

QUESTAO 23

What is the correct syntax to create a Post-
greSQL database version 8.1 named celepar owned
by user utfpr?

A) CREATE DATABASE NAME =celepar
OWNER=utfpr;

B) CREATE CATALOG celepar OWNER utfpr;

C) CREATEDB celepar utfpr;

D) DATABASE NAME=celepar OWNER =utfpr;

E) CREATE DATABASE celepar OWNER utfpr;
CORRETA

QUESTAO 20

Considering this declaration in a JSP page,
what will be the scope for the cesta variable?

<jsp:useBean id="cesta”
class="com.celepar.Cesta” />

A) session
B) request

QUESTAO 24

What is the command used in a PostgreSQL da-
tabase version 8.1 to get the number of characters in
the string ‘CELEPAR’?

A) length(‘CELEPAR’)

B) char length(‘CELEPAR’) CORRETA

C) page CORRETA

D) response
E) application

C) bit_length(‘CELEPAR’)
D) strlen(‘CELEPAR’)
E) string length(‘CELEPAR’)

QUESTAO 21
Consider the following JavaScript code:

function sub(a, b)

{

return a — b

}

The correct statement is:

A) Only numeric values can be passed to this
function, so if we call function sub(“5”, “3”) the
result will be a NaN.

B) Call sub(5, “3”) will result NaN because the values
passed are of different types.

QUESTAO 25

Em um sistema computacional, orientado a ob-
jetos, desenvolvido para controle académico em uma
universidade, definiu-se uma classe Turma, que pre-
tende servir como base para a criacdo de objetos que
encapsulem as informagoes de uma turma ofertada
em um determinado semestre para determinada dis-
ciplina. A classe Turma contém um atributo que refe-
rencia a classe Aluno, que pretende servir como base
para a criacdo de objetos que encapsulem os dados
de um aluno da universidade; os objetos da classe
Aluno existem no sistema independente de existirem
turmas ofertadas para as disciplinas. Assinale a al-
ternativa que define a relacdo que existe entre as
classes Turma e Aluno:

Q) Call sub(“5”, “3”) will return back to the nu-
meric value 2. CORRETA

A) Relacao de associacdo por agregacao, na qual
a classe Turma é todo e a classe Aluno é par-
te. CORRETA

B) Relacdo de associacdo por agregacao, na qual a
classe Aluno é todo e a classe Turma é parte.
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C) Relagdo de heranca, na qual a classe Turma é sub-
classe e a classe Aluno é superclasse.

D) Relacdo de associacdo por composicdo, na qual a
classe Turma é base para objetos compostos e a
classe Aluno é base para objetos componentes.

E) Nao existe relacdo entre as classes Turma e Aluno.

ANALISTA INFORMATICA JUNIOR / DESENV. SISTEMAS

QUESTAO 26
Considerando as seguintes classes em Java:

public class Cl1

{
protected int al;

protected int a2;

public C1 ()

{
al = 0;
a2 = 0;

}
public Cl (int x, int vy)

public int getValue ()
{
return al + a2;

}

public class C2 extends Cl
{
public C2(int x, int vy)
{
super (x, y);
}
public C2 ()
{
super () ;
}
public int getValue ()
{
return al + 2*a2;

}

}

é correto afirmar que:

A) al e a2 sdo atributos protegidos da classe C1, ou
seja, podem ser acessados unicamente por mem-
bros da classe C1.

B) Ci(int x, int y) é redefinicao de CI(), o que signifi-
ca que C1() ndo sera executado em hipétese al-
guma.

C) entre CI e (2 existe uma relacdo de heranca, na
qual C1 é subclasse e @ é superclasse.

QUESTAO 27

Em um programa orientado a objeto, definiu-se
uma classe Investimento para representar uma de-
terminada carteira de investimentos de um cliente.
Esta classe define, entre outros, os seguintes mem-
bros:

* atributo privado valor_aplicado, represen-
tando o volume de investimentos na car-
teira.

* meétodo publico Rendimentos, cujo objetivo
é atualizar o valor_aplicado de acordo com
critérios de rendimento percentual e tem-
po de aplicacdo.

* meétodos publicos Aplicagdo e Resgate, cujos
objetivos sdo depositar e retirar ecursos
do investimento, respectivamente.

O fato de o atributo valor_aplicado fazer parte
do conjunto de atributos que representam o estado
do objeto da classe Investimento e de somente os mé-
todos (interface) da classe Investimento poderem a-
cessar o conteudo do atributo valor_aplicado esta re-
lacionado a qual propriedade de orientacdo a obje-
tos?

A) Polimorfismo.

B) Encapsulamento. CORRETA

C) Heranca.
D) Generalizacdo.
E) Sobrecarga.

QUESTAO 28
Considerando o seguinte coédigo-fonte em Java:

public class Q3Class {
public static void main(String[ | args) {

int array1[100];

int [] array2 = new int [100];

int array3[] = new int[100];

int [] array4 = {1,3,5,7,9,11};
mostraConteudo(new int[] {4, 5, 6, 7, 8});

}

public void mostraConteudo(int [ ] array)

{
for (inti = 0;1 < array.length; i+ +)
{

System.out.println(arrayl[i]);

}

}

é correto afirmar que:

A) as declaracOes para array2 e array3 sao am-
bas validas. CORRETA

D) a execucao de getValue( ) da classe C1 ou da
classe C2, dependendo da classe do objeto ao
qual se fizer referéncia ser C1 ou C2, é uma
situacdo que evidencia o conceito de polimor-
fismo. CORRETA

E) getValue( ) da classe C2 é sobrecarga (sobreposi-
¢do) de getValue() da classe CI.

B) a declaracdo de arrayl é valida porém utiliza uma
regido de memoria distinta das demais.

C) a declaracdo de array4 é invalida porque nao uti-
liza o operador new.

D) a declaracdo do array usado como argumento na
chamada de mostraConteudo é invalida porque
nao declara um identificador para referenciar o
conteudo do array.
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E) length é utilizado para se obter o tamanho do ar-
ray em bytes.
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E) o uso da referéncia this é indispensavel para se
chamar corretamente o método getContentPane().

QUESTAO 29

Considere o seguinte codigo-fonte em lingua-
gem Java:

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;

public class Q4Class extends JFrame{
private JButton b;
public static void main(String[] args) {

JFrame f = new Q4Class ();
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT _ON_CLOSE);
f.setSize(300, 200);

f.setVisible(true);

Q4Class ()
{
this.getContentPane().add(b =
(new JButton("Clique aqui"))

);

b.addActionListener(
new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e)

{

((/Button)e.getSource()).setText("0OK");
}
ok

Sobre o programa, é correto afirmar que:

A) o programa ndo termina quando a janela é
fechada porque ndo foi adicionado um
WindowListener ao objeto referenciado por f no
método main.

B) o simbolo b ndo poderia ser referenciado dentro
do método main porque este ndo faz parte da
classe Q4Class.

C) o argumento da chamada do método
addActionListener para o objeto referenciado por b
é uma classe interna anonima.

QUESTAO 30

Considere o seguinte codigo-fonte em lingua-
gem Java:

import java.io.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.io.InputStreamReader;

public class Q5Class {
public static void main(String][] args) {

String linha;
System.out.println("Digite um ntimero MAIOR QUE ZERQ");
BufferedReader entrada =
new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));
try {
linha = entrada.readLine();
double num = validaNumero(linha);
System.out.println("0 niimero " + num + " é wilido");

} catch (IOException e) {

} catch (NumberFormatException e)

{
}

System.out.printIn("Ntmero invdlido");

}

public static double validaNumero(String str)
throws NumberFormatException
{

double num = Double.parseDouble(str);
if (mum <= 0)

throw new NumberFormatException();

}

return num,;

Sobre o programa, é correto afirmar que:

A) a clausula throws no cabecalho do método
validaNumero tem por objetivo indicar que este
método é tratador da excecdo do tipo
NumberFormatException.

B) o objeto referenciado por e na clausula catch que
trata a excecdo NumberFormatException somente
é instanciado quando a entrada fornecida

corresponde a um nimero menor ou igual a zero.

C) aterceira linha de co6digo dentro do bloco try
ndo é executada quando a excecao Number-
FormatException é lancada. CORRETA

D) a chamada do método getSource() retorna
uma referéncia da classe Object para o objeto
ouvinte do evento de clique de botdo, e essa
referéncia é convertida para o tipo JButton
para ser possivel mudar o texto exibido no
botdo. CORRETA

D) o modificador static poderia ser retirado do
cabecalho do método validaNumero, mantendo o
funcionamento do programa inalterado.

E) o programa ndo é compilavel porque esta
faltando a clausula finally no bloco de tratamento
das excecoes.
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QUESTAO 31
Considere o seguinte codigo-fonte em linguagem Java:

public class Q6Class {
public static void main(String[] args) {

(new Thread(new Q6Thread(1))).start();
(new Thread(new Q6Thread(2))).start();

¥

class Q6Thread implements Runnable

private int clock_number;
private int time;
Q6Thread(int clock_num) {
clock_number = clock_num; time = 0;}
public void run() {
n
while (time < 60)

System.out.printIn('Relégio " + clock_number + ": "
+ time + " segundos");
time+ +;
try {
Thread.sleep(1000);
} catch (InterruptedException e) {

}

Sobre o programa, é correto afirmar que:
A) a classe Q6Thread herda a classe Runnable para
que os seus objetos possam ser executados no
contexto de uma linha de execucdo diferente.

C) se a classe Q7Class possuir o modificador pu-
blic, entdo, ela deve obrigatoriamente estar
implementada no arquivo fonte Q7Class.java.
CORRETA

D) toda e qualquer classe que deseje instanciar um
objeto da classe Q7Class deve obrigatoriamente se
referir a ela como pacoteQ7.Q7Class na linha de
codigo onde ocorre a instanciacdo com operador
new.

E) toda e qualquer classe que deseje instanciar um
objeto da classe Q7Class, independente do modi-
ficador usado por Q7Class, deve obrigatoriamente
conter a declaracdo package pacoteQ7; no inicio
do seu arquivo fonte.

B) o funcionamento do programa nao seria alte-
rado caso a variavel time tivesse sido decla-
rada no local indicado pelo comentario //1 do
meétodo run() da classe Q6Thread e inicializada
com zero na mesma linha da declaracao, ao
invés de ter sido declarada como um atributo
privado desta classe e inicializada com zero
na construtora. CORRETA

QUESTAO 33

Cruzar ou atravessar uma arvore binaria signi-
fica visitar seus nodos, um de cada vez, em uma a-
dem especifica. O procedimento mostrado abaixo é a
representacdo de que método de cruzamento?

I\,
/NN

| D-F-E-G-B-A-C

A) Cruzamento em ordem de nivel.

B) Cruzamento pos-ordenado.

C) Cruzamento simples.

D) Cruzamento ordenado ou in-ordenado.

E) Cruzamento pré-ordenado. CORRETA

C) o funcionamento do programa nao seria alterado
caso a chamada ao método Thread.sleep(1000) no
método run() da classe Q6Class fosse eliminada.

D) a chamada a Thread.sleep(1000) no método run|)
da classe Q6Class indica que existe um objeto cujo
identificador é Thread.

E) a inicializacdo do atributo time da classe Q6Class
nao poderia ser efetuada na mesma linha da de-
claracdo do atributo time.

QUESTAO 32

Um programador implementou a  classe
Q7Class em linguagem Java e a agrupou com outras
classes, incluindo a classe ExtraClass, no pacote
pacoteQ?. E correto afirmar que:

A) a classe Q7Class deve obrigatoriamente possuir o
modificador public na sua declaracao.

B) a classe Q7Class pode instanciar objetos da classe
ExtraClass, desde que esta tltima possua o modi-
ficador public na sua declaracao.

QUESTAO 34

Conceitualmente, o conjunto de ferramentas de
engenharia de software auxiliada por computador
(CASE — Computer-Aided Software Engineering) pode
ser dividida em diversas categorias de ferramentas.
Qual categoria de ferramentas CASE abrange as fer-
ramentas de producdo de documentos, software de
sistemas em rede, banco de dados, correspondéncia
eletronica, bulletin boards e ferramentas de gerenci-
amento de configuracdo, usadas para controlar e ge-
renciar informag6es que sdo criadas a medida que o
software é desenvolvido?

A) Ferramentas de planejamento de sistemas da in-
formacao.

B) Ferramentas de apoio. CORRETA

C) Ferramentas de gerenciamento de projetos.
D) Ferramentas de integracao e testes.
E) Ferramentas de programacao.
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QUESTAO 35

Conceitualmente, a geréncia de projetos é a pri-
meira camada do processo de engenharia de
software. Ela abrange todo o processo de desenvol-
vimento, do comeco ao fim. Qual elemento-chave da
geréncia de projetos tem as caracteristicas descritas
abaixo?

“Este elemento de engenharia de software comega
logo que a programacdo de desenvolvimento for estabe-
lecida. Cada tarefa anotada no programa deve ser a-
companhada pelo gerente de projetos. Se a tarefa ndo
acompanhar a programagdo, o gerente deve determinar
qual o impacto do ndo cumprimento dos prazos sobre
os marcos de referéncia intermedidrios e a data de en-
trega global. Recursos podem ser direcionados, tarefas
reordenadas para acomodar o problema descoberto”

A) Monitoracdo e controle. CORRETA

B) Determinacdo de prazos.
C) Analise de risco.

D) Medidas e métricas.

E) Estimativa.

QUESTAO 36

Listas circulares sdao outro tipo de lista encade-
ada que apresentam flexibilidade adicional no cru-
zamento de elementos. Numa lista circular simples,
0 que a diferencia, conceitualmente, de uma lista
encadeada?

A) O ponteiro do primeiro elemento da lista aponta
para o ultimo elemento da lista.

B) O ponteiro do ultimo elemento da lista é nulo.

C) O ponteiro do ultimo elemento da lista apon-

ta para o primeiro elemento da lista. COR-
RETA

D) O ponteiro do primeiro elemento da lista é nulo.
E) Listas circulares ndo usam ponteiros.

QUESTAO 37

Que tipo de estrutura de dados listadas abaixo,
conceitualmente, utiliza o método de acesso “ultimo
a entrar, primeiro a sair”?

A) Pilha. CORRETA

B) Fila.

C) Lista circular.
D) Arvore binaria.
E) Grafo.

QUESTAO 38

Conceitualmente, um paradigma de engenharia
de software é escolhido tendo-se como base a natu-
reza do projeto e da aplicacdo. Um destes paradig-
mas é chamado de modelo espiral. O modelo espiral
para engenharia de software foi desenvolvido para
abranger as melhores caracteristicas tanto do ciclo
de vida classico como da prototipacdo, acrescentan-
do, a0 mesmo tempo, um novo elemento, que falta a
esses dois paradigmas. Qual é esse novo elemento?
A) Testes.

B) Analise de risco. CORRETA

C) Analise de requisitos iniciais.
D) Avaliacdo pelo cliente.
E) Refinamento do protétipo.

QUESTAO 39

A validacdo do software é realizada por meio
de uma série de testes de caixa preta que demons-
tram a conformidade com os requisitos. Qual das se-
guintes alternativas abaixo contém somente teste do
tipo caixa preta?

A) Teste de caminho basico, andlise de valor-limite
(Boundary Value Analysis — BVA), técnicas de gra-
fo de causa efeito, teste de comparacao.

B) Particionamento de equivaléncia, teste de cami-
nho bésico, teste de comparacao.

C) Particionamento de equivaléncia, andlise de va-
lor-limite (Boundary Value Analysis — BVA), nota-
cdo de grafico de fluxo, teste de comparacao.

D) Particionamento de equivaléncia, analise de
valor-limite (Boundary Value Analysis — BVA),
técnicas de grafo de causa efeito, teste de
comparacao. CORRETA

E) Teste de caminho basico, analise de valor-limite
(Boundary Value Analysis — BVA), técnicas de gra-
fo de causa efeito, notacdo de grafo de fluxo.

QUESTAO 40

Round-Robin é um dos mais antigos e simples
algoritmos de escalonamento. E largamente usado e
foi projetado especialmente para sistemas time-
sharing.

A idéia do algoritmo é a seguinte. Uma peque-
na unidade de tempo, denominada timeslice ou quan-
tum, é definida. Todos os processos sdo armazena-
dos em uma estrutura de dados. O escalonador da
CPU percorre a estrutura de dados, alocando a CPU
para cada processo durante um quantum. Mais pre-
cisamente, o escalonador retira o processo da estru-
tura de dados e procede a sua execucao. Se o proces-
so ndo termina ap6s um quantum, ocorre uma pre-
enpcao, e o processo é inserido novamente na estru-
tura de dados. Se o processo termina antes de um
quantum, a CPU é liberada para a execucao de novos
processos. Em ambos os casos, apés a liberacdo da
CPU, um novo processo é escolhido na estrutura de
dados. Novos processos sdo inseridos na estrutura
de dados. Quando um processo é retirado da estru-
tura de dados para a CPU, ocorre uma troca de con-
texto, o que resulta em um tempo adicional na exe-
cucao do processo.

Qual é o tipo de estrutura abstrata de dados
adequada no algoritmo de escalonamento Round-
Robin?

A) Tabela hashing.
B) Pilha.

C) Fila. CORRETA

D) Lista.
E) Arvore.

QUESTAO 41

Conceitualmente, segundo Pressman, a analise
de requisitos de software pode ser dividida em cinco
areas de esforco:

A) analise econdmica, avaliacdo e sintese, modela-
gem, especificacgdo, testes.

B) reconhecimento do problema, analise econdmica,
modelagem, especificacdo, revisao.
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C) reconhecimento do problema, avaliacdo e sintese,
modelagem, especificacdo, testes.

D) anélise econdmica, avaliacdo e sintese, modela-
gem, revisao, testes.

E) reconhecimento do problema, avaliacdo e
sintese, modelagem, especificacdao, revisao.
CORRETA

QUESTAO 42

Um fazendeiro tem um par de coelhos em um
ambiente inteiramente fechado. Desejamos saber
quantos pares de coelhos podem ser gerados deste
par em seis meses, se de um modo natural a cada
més ocorre a producdo de um par e um par comega a
produzir coelhos quando completa dois meses de vi-
da.

A) 6.
B) 5.
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C) 13. CORRETA

QUESTAO 43

Dadas duas matrizes A(4x5) e B(5x2), preenchi-
das, qual dos trechos de algoritmos abaixo realiza
corretamente o produto matricial entre A e B.

A)
inicio
a[4,5],b[5,2], c [4,2]: inteiro;
i, j, k, soma, mult: inteiro;
soma ? 0; mult ? 0;
k21;
parai ? 1até 4 faca
inicio
paraj ? 1até5 faca
inicio
mult ? a[i,j]*b[j,i];
soma ? soma + mult;
fim;
c [i, k] ? somga;
soma ? 0;
k?2k+1;
fim;
fim.
B)
inicio
a[4,5],b[5,2], c [4,5],1,]: inteiro;
soma ? 0;
parai? 1até4faca
paraj ? 1até5 faca
cfi,jl ?afi,j*b[j.if;
fim.

Q
inicio
a [4,5],b[5,2], c [4,2]: inteiro;
i, j, k, soma, mult: inteiro;
soma ? 0;
parai? 1até4faca
inicio
parak ? 1 até 2 faca
inicio
paraj ? 1até5 faca
mult ? a[i,j] *b[j, k;
c [L, k] ? mult;
fim;
fim;
fim.
D)
inicio
a[4,5],b [5,2], ¢ [4,2]: inteiro;
i, j, k, soma, mult: inteiro;
soma ? 0;
parai ? 1até4faca
inicio
parak ? 1 até 2 faca
inicio
para j ? 1até5 faca
inicio
mult ? ai,j] *b [j, k];
soma ? soma + mult;
fim;
c [i, k] ? somga;
soma ? 0;
fim;
fim;
fim. CORRETA
E)
inicio

a[4,5],b [5,2], c [4,2]: inteiro;
i, ], k, soma, mult: inteiro;

soma ? 0;
parai ? 1 até 4 faca
inicio
paraj ? 1até5 faca
inicio
parak ? 1 até 2 faca
inicio
mult 2 a[i,j] *b [k, jl;
soma ? soma + mult;
fim;
c [i, k] ? soma;
soma ? 0;
fim;
fim;

fim.
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QUESTAO 44

Dado o algoritmo recursivo abaixo, para valor
= 6, quantas chamadas sdo necessarias para se cal-
cular o fatorial de valor?

{Funcdo que calcula fatorial de n}
funcao fatorial ( n: inteiro ): inteiro;
inicio
se(n<=0)
retorne 1;
retorne n * fatorial (n-1);
fim

{Algoritmo Principal}
inicio

valor: inteiro;

leia valor;

escreva ("O FATORIAL é = ", fatorial( valor ));
fim.

b
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A) notal = 10; nota 2 = 6;nota 3 = 9; m = 8).

B) nota 1 = 0; nota 2 = 0; nota 3 = 0; m = 8,0).
CORRETA

C) notal = 0;nota2 = 0;nota3 = 0; m = 0).

D) nota 1 = 10; nota 2 = 6; nota 3 = 9; m = 0).

E) os valores de notal, nota 2 e nota 3 e m sao inde-
terminados, depois da passagem por referéncia.

QUESTAO 46

O modelo de referéncia OSI (Open Systems -
terconnection) foi desenvolvido pela International
Organization for Standardization (ISO) como um
modelo para arquitetura de protocolos de computa-
dor e como uma estrutura basica para o desenvolvi-
mento de padrdes de protocolo. Quais as camadas
do modelo de referéncia OSI da ISO ?

A) Fisica, Interrede, Internet, Middleware, Aplica-
¢do e Sessdo.

B) Fisica, Acesso a rede, Transporte, Aplicacao, Ses-
sdo, Interrede e Interconexao.

C) Fisica, Enlace de dados, Rede, Transporte,
Sessao, Apresentacdo e Aplicacdo. CORRETA

CORRETA

sooE=
oololoo
=0

QUESTAO 45

Dado o algoritmo, a seguir, que calcula a média
aritmética das notas de um aluno, sabendo-se que
esta sendo usada passagem de pardmetro por refe-
réncia, pergunta-se:

Qual a seqiiéncia que indica os valores de no-
tal, nota2, nota3 e m apos a execucao do algorit-
mo, tendo como dados de entrada: nota 1= 10,
nota 2 = 6, nota 3 = 8?

{funcdo que calcula a média}

funcao calcula-media (n1, n2, n3: inteiro): real;
{passagem de pardmetro por referéncia}
inicio

média: real;

média? (nl1 + n2 +n3)/3

nl? o

n27? o

n3? o

retorne média;
fim.

{algoritmo princiupal }
inicio
nota 1, nota 2, nota 3: inteiro;
m: real;
leia nota 1;
leia nota 2;
leia nota 3;
m ? calcula_media (notal, nota2, nota3);
escreva (“A média aritmética é”, m);
fim.

D) Fisica, Acesso a rede, Inter-rede, Transporte e A-
plicacdo.

E) Fisica, Enlace de dados, Internet, Comutacao,
Transporte e Aplicacao.

QUESTAO 47

O padrao IEEE 802.3 define uma rede com as
seguintes caracteristicas:

A) utiliza uma técnica comum de controle de
acesso ao meio conhecida como CSMA/CD.
Utiliza como meios de transmissdao o cabo
coaxial, o cabo de par trancado e a fibra 6pti-
ca. CORRETA

B) utiliza uma técnica de controle de acesso ao meio
conhecida como CSMA/CA. E utilizada em redes
sem fio (wireless).

C) utiliza uma técnica de controle de acesso ao meio
conhecida como token passing, e utiliza como
meio de transmissdo somente a fibra 6ptica.

D) utiliza uma técnica de controle de acesso ao meio
conhecida como ALOHA é utilizada somente em
redes via satélite.

E) utiliza uma técnica de controle de acesso ao meio
conhecida como CSMA/CT. E utilizada em redes
metropolitanas, como o DQDB.
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QUESTAO 48

Qual é a alternativa correta em relacdo aos e-
quipamentos de rede?

A) Repetidor: equipamento que faz a modula¢do do
sinal digital para o analdgico. Pontes: dispositi-
vos que interligam computadores de redes dife-
rentes. Roteadores: dispositivos que utilizam as
trés primeiras camadas do modelo de referéncia
0SI da ISO.

B) Repetidor: equipamento utilizado para conectar
redes de arquiteturas diferentes. Pontes: disposi-
tivos que fazem a comutacdo dos pacotes em
uma rede de computadores. Roteadores: disposi-
tivos fazem o roteamento dos pacotes.

C) Repetidor: equipamento utilizado como codec pa-
ra a digitalizacdo de sinais analégicos. Pontes:
equipamentos  empregados na  modula-
¢do/demodulacdo de sinais. Roteadores: equipa-
mentos passivos que somente regeneram o sinal.

QUESTAO 50

Em relacdo ao modelo de referéncia OSI, a fun-

¢do da camada fisica é:
A) transformar um canal de transmissao de dados
em uma linha que pareca livre de erros de trans-

missdo. Esta camada trabalha com os roteadores.

B) tratar da transmissdo de bits brutos através
de um canal de comunicacdo. Deve garantir
que, quando um lado envia um bit 1, o outro
lado recebe como bit 1. CORRETA

D) Repetidor: equipamentos empregados para a
interligacdo de redes com midia compart-
lhada e de idénticas arquiteturas. Pontes:
dispositivos que interligam segmentos de re-
des. Roteadores: dispositivos que permitem a
interligacdo de medes distintas, formando-se
um verdadeiro ambiente de inter-rede.
CORRETA

E) Repetidor: dispositivo que interliga segmentos de
redes. Repetidores: dispositivos que permitem a
ligacdo de redes distintas. Roteadores: equipa-
mentos empregados para a interligacdo de redes
com midia compartilhada e de idénticas arquite-
turas.

QUESTAO 49

Em relacdo a camada de transporte do protoco-
lo TCP/[IP, quais os dois protocolos que estdo nesta
camada e quais as suas fung¢des?

A) SMTP: oferece a facilidade bésica de correio ele-
tronico. Telnet: oferece uma capacidade de logon
remoto, que permite que um usuario em um
terminal ou computador pessoal efetue logon
com um computador remoto.

B) IP: protocolo responsavel pelo roteamento dos
pacotes na interligacdo de redes. ICMP: protocolo
de sinalizacdo de erros.

C) HTTP: protocolo basico da WWW e pode ser usa-

da em qualquer aplicacdo cliente/servidor que

envolve hipertexto. FTP: protocolo para transfe-
réncia de arquivos.

TFTP: protocolo de transferéncia de arquivos uti-

lizando um protocolo sem conexdo. FTP: protoco-

lo para transferéncia de arquivos.

D

~

E) TCP: oferece uma conexdo confiavel para a
transferéncia de dados entre as aplicacoes.
UDP: protolo que ndo garante entrega, pre-
servacao de seqiiéncia ou protecdo contra
duplicacdo. CORRETA

C) controlar a operacdo da sub-rede. Diz respeito ao
modo como os pacotes sdo roteados da origem
para o destino.

D) permitir que usuarios de diferentes maquinas es-
tabelecam sessdes entre eles.

E) preocupar-se com a sintaxe e a semantica das in-
formacdes transmitidas.



